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ZHORIAKARTAN

Denna karta &ver landet Zhoria inne-
haller lite mer information dn den i grun-
dreglerna. Dels &r Aeldrich’s fastning
utplacerad. Man kan &ven se vart
Porkuhbyn och vart Porkuhstaden finns.
Den gamla folbbyn pad De Grona
Kullarna, Verdél ar ocksa utsatt med det
nya namnet ménniskorna som bor dir
nu har gett den.

Floderna p& denna karta rinner lite
annorlunda dn den i grundreglerna. Ni
kommer att uppticka att det till och
med finns floder med pé denna karta
som inte finns med pa den i regelbo-
ken. Det dr denna karta som géller for
att korrekt se hur en flod rinner.

MYTER

Under véra efterforskningar och stud-
ier dé vi tagit fram denna karta Gver
landet, s har vi dven snappat upp nagra
nya myter och legender pa de olika
platserna vi besokt. Vi kommer inte att
fortdlja vart dessa kommer fran, men vi
kommer att dela med oss av dem hir.

GAMLA HEDEN

For over 900 ar sedan under Det Stora
Kriget stod ett stort slag pd denna
hed. Slaget var 6ver mycket snabbt pa
grund av att Aeldrich sjélv ledde sina
trupper i detta slag. Han anvénde sig av
méktig magi i striden som totalt kros-

sade motstdndarna. Under tiden som
slaget pagick anvénde han sig av en
besvirjelse som vickte upp de doda kri-
garna pa filtet och kontrollerade dem
att fortsitta striden. P& detta sitt blev
hans styrkor hela tiden storre och storre
medans motstdndarna till slut tvingades
att strida mot sina fallna kamrater. Efter
slaget var vunnet krossade han alla
ododa pa faltet och atervande med sina
overlevande trupper norrut. Det &r de
som forlorade sina liv pa detta falt
som osaligt hemsoker heden. Ingen av
dessa krigare kan fa frid pa grund av
Aeldrich’s anvéndande av svart magi.

KRISTALHSJON

Runsvirdet som Beltorian, konung 6ver
Zhoria under Det Stora Kriget, kastade
i denna sjo efter att kriget var vunnet,
sdgs kunna hittas av en krigare med ren
sjél och ett gott hjarta om han beger sig
till sjons exakta mittpunkt ensam. Men
krigaren maste forst utfora sju uppdrag
som bestdms av sjons andar, for att visa
sin renhet och godhet, innan han far
runsvérdet.

SODRA SLATTERNA

Det sdgs vdxa en blomma hidr med
helande kraft. Det dr dock bara nomad-
erna som kan blanda till en brygd pa
denna blomma och med hjilp av nagra
andra ingredienser sa att den verkligen
fungerar. Blomman sigs kunna vécka

upp personer som varit doda inom ett
dygn efter att doden intraffade. Exakt
hur brygden skall anvindas dr det bara
nomaderna som vet. [ fel hinder kan den
vara lika dodlig den giftigaste orm.

GAMLA SKOGEN

Djupt inne i denna skog skall det finnas
en kvinna som ségs ge vandrare en spe-
ciell gdva om de hittar henne. Exakt
vad verkar variera fran géang till gang.
En del sdger sig ha fatt morkersyn och
andra sdger sig kunna &ndra skepnad
till ett djur efter att de hittat henne. Man
maste dock kunna svara pa en géta som
hon stéller annars dr gdvan doden.

BOC

En hdmnare sédgs finnas i staden. Han,
eller hon, soker upp brottslingar och
onda personer for att himnas deras offer.
Ménga brottslingar har hittats hingandes
doda frén tornet vid den véstra porten
nattetid. Ingen har dock upptéckt vem det
ar som hdmnas och hanger upp dessa dér.
Stadsvakten har haft omradet under upp-
sikt och dven vaktat i tornet, men efter
att de varit ouppmérksamma under bara
ndgra minuter, s& har de upptickt ett nytt
lik hdngandes fran tornet. Fram till nu har
15 personer hittats doda dér. En av dessa
var en Nataelprdst och dvriga har varit
mordare och valdtdktsmén. Nataelkyrkan
har utfést en beloning pé 250 guldmynt
till den som kan komma med informa-
tion som gor att den skyldige fingslas.

TOULS SKOG

Det pratas om en mycket gammal svart
borg djupt i denna skog i de norra
delarna. Det sédgs att de som gar in pa
stigen som leder till borgen forvandlas
till sten och maste std dir som statyer
och vakta stigen. Om nagon lyckas
viérja sig for fortrollningen och komma
anda fram till borgen, s& kommer denne
att belonas med borgens rikedomar.

GAUNDERSKOGEN

En trollkarl sdgs rova bort unga kvinnor
pa Hogléanderna och fora dem till sin
stuga i Gaunderskogen. Dér kokar han
dem i en stor kittel tre och tre medans
han méssar urgamla riter for att ta deras
sjélar och foryngra sin egen kropp.

HAUVHNER

Det ségs finnas en gata i huvudstaden
som inte egentligen existerar pa detta
plan. Hittar man denna gata kan man
komma till Natael’s stad i kaosriket
som han styr 6ver. For att atervinda till
var egen virld efter detta maste man
ta sig in i Nataels salar och rora vid
hans sjél, annars dr man fast for alltid
i kaos och kommer att gradvis férvand-
las till en demonisk varelse. Om man
inte dodas innan vill siga.

- Argorn, ar 800



